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Animaker คืออะไร 

 

 

 

 

 

 

 

Animaker เป็นโปรแกรมที่ ช่วยให้เราสามารถสร้างการ์ตูน Animation หรือ  Infographic Videos ส าหรับการ

ประชาสมัพนัธ์ การน าเสนองาน หรือการให้ความรู้ในเร่ืองตา่ง ๆ ได้อย่างงา่ยดาย โดยไม่จ าเป็นต้องมีความรู้พืน้ฐานในการท างาน 

Animation โปรแกรม Adobe Flash หรือ Aftereffect ก็สามารถสร้างงานได้อยา่งสวยงาม อีกทัง้ยงัช่วยให้คณุสามารถบนัทึกงาน

ของคณุทัง้หมดบนเซิร์ฟเวอร์ที่เช่ือถือได้ของระบบคลาวด์ 

ขัน้ตอนการลงทะเบียนการใช้งาน Animaker 

1. การลงทะเบียนใช้งานเข้าไปท่ีเวบ็ไซต์ https://www.animaker.com จากนัน้คลิกปุ่ ม SignUp 
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2. กรอกรายละเอียดตา่งๆ แล้วคลิกปุ่ ม Sign Up หรือสามารถ Login โดยใช้ Google Plus และ Facebook ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. เม่ือลงทะเบียนเข้าใช้งาน Animaker เรียบร้อยแล้ว จะเข้าสูห่น้าจอการสร้างวดิีโอ 
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ขัน้ตอนการสร้าง Animaker Video 

1. คลิกปุ่ ม Get Started  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. คลิกเลือกประเภทสถานท่ีท างาน เช่น สถานท่ีท างาน คือ มหาวิทยาลยัให้คลิกเลือก Education 

 

 

 

 

 

 

 

3. แถบ Plans ให้คลิกเลือกเมน ูFree จะแสดงตวัอย่างรายการ Template โดยแบ่งเป็นหมวดหมู่ไว้  
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4. การเลือกใช้ Template ส าเร็จรูป สามารถท าได้ดงันี ้

4.1 การดตูวัอยา่ง Template ให้เลื่อนเม้าส์ไปยงั Template ทีต้่องการ และคลิก Preview 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 คลิกปุ่ ม play เพื่อดวูดิีโอตวัอยา่ง Template 

 
4.3 ถ้าต้องการเลือกใช้ Template ให้คลิกปุ่ ม Use 
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หน้าจอการท างานหลักของ Animaker 

 
ฟังก์ชันการใช้งาน ประกอบด้วย 

1. แถบ Scene เป็นแถบทีมี่ลกัษณะคล้ายกบั Slide การท างานใน PowerPoint กรณีเลือกใช้ Template ส าเร็จรูป 

รูปแบบ Scene ด้านข้างก็จะเป็นตาม Template นัน้ๆ  

2. ชื่อชิน้งาน ก าหนดช่ือผลงานวิดีโอน าเสนอ 

3. การตัง้ค่า เป็นเมนสู าหรับตัง้คา่ เช่น ก าหนดคณุภาพ (Quality) ซึง่จะมีให้เลือก 4 ระดบั คือ Best High Medium 

และ Low ภาษา (Language) การสง่ออก (Export) เป็นต้น 

4. แถบเคร่ืองมือ เป็นชุดอปุกรณ์ทีส่ามารถเลือกใช้งานตามแตล่ะรูปแบบ โดยแบง่ออกเป็น 9 ประเภท เช่น 

Characters, Properties, Backgrounds และ Uploads เป็นต้น 

5. WorkSpace คือ พืน้ท่ีการท างาน แต่ละ Scene ที่สร้างขึน้ 

6. แถบการจัดการ เป็นการจดัการเก่ียวกบั Effect และการย่อ-ขยายมมุมอง 

7. แถบ Timeline เป็นเคร่ืองมือที่ใช้ในการสร้างงาน และควบคมุการเลน่ของภาพเคล่ือนไหว ซึง่ในแถบ Timeline จะ

ประกอบไปด้วยแถบภาพและแถบเสียง 
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     5.    ขัน้ตอนการเลือก Characters มาใช้งาน  

5.1 คลิกทีแ่ถบ Characters เพือ่เลือกตวัการ์ตนูท่ีต้องการ โดยการลากมาวางบน Work Space (กรณีเลือกตวั

การ์ตนูท่ีขึน้ค าว่า Upgrade จะมีคา่ใช้จา่ย)  

5.2 เม่ือวางตวัการ์ตนูบนพืน้ท่ีการท างานแล้วจะปรากฎหน้าต่าง Characters Setting แสดงขึน้มาทางด้านซ้ายมือ 

โดยเรามารถเลือกรูปแบบได้วา่จะใช้อริยาบทใด 

5.3 การเคลื่อนย้ายตวัการ์ตนู สามารถท าได้โดยการคลิกทีต่วัการ์ตนูจะแสดงกลอ่งเคร่ืองมือ More Options ขึน้มา 

จะประกอบด้วย   Multimove คอื การเคล่ือนย้ายเปล่ียนต าแหน่ง 

                            Delete คือ การลบ    

                           Flip คือ การกลบัด้าน     

                           Swap คือ การเปล่ียนสลบัวตัถ ุ

 

 6.  ถ้าต้องการเพิม่ Object อื่นๆ เช่น พืน้หลงั ก็สามารถเลือกมาวางได้โดยคลิกแถบเคร่ืองมือเลือกค าสัง่ Backgrounds  

              ซึง่สามารถเลือกพืน้หลงัเป็นรูปภาพ (Picture) หรือสีพืน้ (Color) ได้ตามที่ต้องการ 
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เร่ิมต้นการท างาน Animation 

1. เม่ือเลือกรูปแบบการ์ตนูมาวางบนพืน้ท่ีการท างานได้แล้ว ถ้าต้องการให้เคล่ือนไหว เช่น เดินจากซ้ายไปขวา ให้คลิก

รูปแบบทางซ้ายมือเป็นเดิน สงัเกต Timeline ด้านลา่ง จะมีตวัการ์ตนูเดินปรากฎขึน้มา 

         

2. ท าการเคลื่อนย้ายตวัการ์ตนูมายงัต าแหน่งทีต้่องการ แล้วก าหนดระยะทางในการเคล่ือนย้ายได้ดงันี ้

2.1 คลิกปุ่ ม       Multimove เพื่อก าหนดจดุเร่ิมต้น และคลกิปุ่ ม Start  

                       

2.2 ย้ายตวัการ์ตนูมายงัต าแหน่งที่ 2 หลงัจากนัน้คลิกปุ่ ม Add Pin  

 

 

 

 

เลือกแบบ

การเดิน 

ย้ายต าแหน่งมายงัจดุที่ต้องการ 

แล้วคลิกปุ่ ม Add Pin 

ก าหนดจุดเร่ิมต้น แล้วคลิกปุ่ ม Start 
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สงัเกตที่ Timeline จะมี Pin ขึน้มา 2 จุด โดยจุดแรก คือ จุดเร่ิมต้น และจุดที่ 2 คือ จุดสดุท้ายที่ย้ายตวัการ์ตนูมา 

สว่นระยะห่างระหว่าง pin ที่ 1 และ pin ที่ 2 คือ ระยะเวลาการเคล่ือนที่ ถ้า pin ที่ 1 กบั 2 ไม่ห่างกนัมากนักแสดง

วา่เคล่ือนท่ีเร็ว หลงัจากนัน้คลิกปุ่ ม Play เพื่อทดสอบดภูาพตวัอย่าง  

 

 

 

 

 หมายเหตุ : กรณีต้องการให้เคล่ือนไหวช้าๆ ก็เพิ่มระยะหา่ง ระหว่าง pin ที่ 1 กบั 2 ให้หา่งกนัเพิ่มมากขึน้ 

3. เส้น Timeline สีเหลือง คือ ระยะเวลาทัง้หมดใน Scene หรือฉากนัน้ๆ ถ้าต้องการเพิ่มระยะเวลาให้ Scene ทัง้ Scene 

นานขึน้ ให้คลิกปุ่ ม เพิม่-ลด เวลา ท่ีด้านซ้ายมือ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pin 1 = ต าแหน่งที่ 1 Pin 2 = ต าแหน่งที่ 2 ช่วงระยะเวลา 

จากต าแหน่งที่ 1 ถึง 2 

เพิม่-ลดเวลา Scene 
Timeline เวลาของ Scene 
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4. การก าหนดวา่ให้ตวัการ์ตนูแสดงผลเฉพาะช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงใน Scene ไมไ่ด้อยู่ตลอดทัง้ Scene ท าได้โดยการลาก

แถบ Timeline สีเหลืองให้สัน้ลงเป็นการเพิ่ม-ลดเส้น Timeline ของการ์ตนูตวันัน้ๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. จากนัน้ให้เลือกตวัการ์ตนูตวัใหมล่งมาวางบนพืน้ท่ีการท างานเพิ่มอีก 1 ตวั สงัเกตที่ Timeline และถ้าต้องการให้การ์ตนู

ตวัที่สองปรากฎขึน้ต่อจากการ์ตนูตวัแรก (ฉากเดิน) ให้ปรับเส้น Timeline เร่ิมต่อจากวินาทเีดิม กรณีต้องการปิดการ

แสดงวตัถเุพื่องา่ยตอ่การออกแบบให้คลิกปุ่ ม             เป็นการปิดมมุมองการมองเหน็ของวตัถนุัน้ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สามารถเล่ือนลดเวลาให้สัน้ลงได้ (ลากแถบสีเหลืองให้สัน้ลง) 

เม่ือเลือก Object ตา่งๆ เพิ่มจะปรากฎท่ี Timeline 
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ขัน้ตอนการจัดการข้อความและตัวอักษร 

1. ในการสร้าง Animation ถ้ามีการใสข้่อความให้คลิกแถบเคร่ืองมือ เลือกค าสัง่ Text ซึง่จะมีรูปแบบให้เลือกใช้งานอยู่  

2 รูปแบบ คือ Texts และ Text Prebuilts  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. หลงัจากเลือกรูปแบบกลอ่งข้อความมาวางในพืน้ท่ีการท างานแล้วจะเหน็ว่าทางซ้ายมือมีหน้าตา่งการจัดการข้อความ 

Text Settings ปรากฎขึน้มาให้เลือกตัง้ค่าในเร่ืองของฟอนต์ ขนาด สีของข้อความ ลกัษณะรูปแบบการจดัวางข้อความ

ให้พิมพ์ข้อความลงไป และจัดรูปแบบตา่งๆ ตามต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คูมื่อการใช้งาน ANIMAKER 
 

 
12 

 

ขัน้ตอนการ Export  

เม่ือสร้าง Presentation เรียบร้อยแล้ว การน าไปใช้งานสามารถท าได้ดงันี ้

1. คลิกปุ่ ม Setting            ที่มมุขวาบนแล้วเลือก Export  

 

 

 

 

 

 

 

 

2. หลงัจากนัน้จะปรากฎหน้าตา่งขึน้มาให้เลือกระหว่าง YouTube กบั Facebook และคลิกปุ่ ม Add Channel 

 

 

 

 

 

 

3. เลือกบญัชี Google Account ทีต้่องการเช่ือมตอ่ หรือเพิม่บญัชีใหม่เข้าไปได้ หลงัจากนัน้ให้คลิกปุ่ ม Allow  
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4. ถ้าเป็นสมาชิกฟรี วิดีโอจะเลือกได้แบบ SD เทา่นัน้ จากนัน้คลิกปุ่ ม Next  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. กรอกข้อมลูรายละเอียดตา่งๆ ให้เรียบร้อย แล้วคลิกปุ่ ม Export  หลงัจากนัน้โปรแกรมจะสง่ลิงค์ไฟล์วิดีโอไปยงัอเีมล์ที่

ระบไุว้ และเราสามารถ Copy น าไปใช้งานได้  

 


